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Digitale Spiele sind fester Bestandteil der Populär-
kultur und der Lebensrealität vieler Menschen. Da-
bei ist uns selten bewusst, dass in Computerspielen 
auch Vorstellungen von Religion transportiert, neu 
interpretiert und interaktiv verhandelt werden. 
Oliver Steffen stellt in seinem Buch eine Methode 
vor, die es erlaubt, digitale Spiele und die Spielpraxis 
unter religionswissenschaftlichen Gesichtspunkten 
zu untersuchen – ohne dabei die besonderen Eigen-
schaften des Mediums zu vernachlässigen. Dabei 
sind sowohl die „spielende Beobachtung“ als auch 
die Befragung der Spielenden selbst von zentraler 
Bedeutung. 
So bietet die Studie einen Einblick in den Zusam-
menhang von digitalen Spielen und Religion.
 

Oliver Steffen promovierte an der Universität Bern mit einer Ar-
beit über die Zusammenhänge von digitalen Spielen und Religion. 
Als freischaffender Religionswissenschaftler forscht er gegenwärtig 
in diesem Bereich. 
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